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Mode d'emploi pour mactri
Irour calculer rapidemer,t sans faire de
1. règle:
Trous blancs: Tirer vers le bas jusqu,à
,,0" point final de Ia glioeière.
Trous rouges: pousser vers le haui'
jusqu'au point final erl passant par Ia
courbure,

e à calculer ,,ADDIMULT"
Il.rutes observez sr:ulemcnt deux règles:

2. règle:
Signal.rouge à flèdre: Introduire Ie stylet
à ,,0" dans Ia gliseièrà qui se trouve sous
Ia flèdre,
remonter Ia

I
7
6
5

7
6
5
4
3
2
1

o

5
2
1

o

rle la coronne et, en calculant, on la iait {'rs^cenorc ir,un. montant à r,u;i;""=' 
,rurrtd,L

Mise à zéro:
Tirer vers le haut la barre métallique sur ie cótó supóricur clc Ia machin. et la ramcnervers Ie bas' Au début d'une opération les vrseurs clt: rósullal rloivcnt lous ètrc d zóro. si,dans l'un ou l'autre des viseurs, il reste encoro unc ou plusicrrrcs flèchcs q,i n,ont pascncore disparu à la suite du coup de barre, tirez vcrs rc ira, au moyon rlu styret l,un des

ï:ï:^o"r 
Ia colonng cn crcssous de Ia flèctrc ct rópótt:z Ia coup .r" bo.." pour ra misea zcro,

gllrrlàrc cor:cspondonl
à lo tlà.t.

Pour additionner rapidr:mcnt de longues c, nes de driffres on sort la machine de sonsru-lrorrou bicn de ta podrertelïïlïili fit t,fiAËEA-,iatement sous Ie premier montant

ADDITION:
On effcctue l'addit.ion d,un ctriffre
gui se trouve à cótd de ce chiffre.

issière doivent étre tirés vers le 'à,,0". Tirer les troffi
nal du la courbure.La face avant 1cöté additiöil elama ine n'est utiliséc qto fó[iTeilffiilï

uisant Ie stylet verticalement dans le trorr
Iui se trouvent d;ffi;,artie blanche de Ia

de gauche, sont utilisées pqrr Ies centimes
[partie claireJ sont prévues p-our les unités,

lartic

en int
Les t

en parta
suivantes

première ct deuxième colonne,
(parlie noiroJ lcs trois colonnes
les dizaines, les ccntaincs ctc.

36,55

48,23

Introduire les chiffres dans la.npain", en respectanr l,orrl.r: suivi pour.ócrirelrr .ombre' Donc, tirer vers rrl rras, crans Ia 
-t1.atrièmc 

colonne de droite Ieóiffre 3 dc I'exemple, jusqu'aulpoint final ,,0,, tirer également vers Ie bas le\-,,6" dans la troisième colonne rlc droite, de mëme Ie ,,S,,, dans Ia seconde etpremière colonne' or-r ajoute +ri.za, en tirant vers Ie bas re chiffre 4 dont relrou se trouve enlouré de blan,l. Lc ,,g,,qui pa" co,,t.e est entouré de roueeest tiré vers le harrt irrcnr,'.,, -,J;-, +;-^r ^- :^^-- , -*è"rest tiré vers Ie haut jusqu,au prlint final e., passaqt par la courbur", L" ;;;correspondant à ,,2", et,,3,,sond de nouveau blancs et on ,es tire vers le bas.

glissière
jusqu'au bout
en paceant

84,78

Le résultat B'r,zB peut étre ru immédiatement dans les viseurs de résurtai.



/

la courbure jusqu'au poi4t final
supérieur). Lc résultat 5,68 est 

{

irnmédiatcmcnt visible dans lesl viseurs
cle résultat.

§ignal rouge à flèche:
Un signal rouge à flè&e signifie qu'avant I'inircription
du prodrain ihiffre iI faut introduire le à ,,0*
dans la colonne sous Ie sisnal et ; ""É t"

courbure.
Après avoir inscrit les deux

726,73
-l- 63,60

1S0,33

apparait p. ex. un signal d
troisième viseur en partant
Cela signifie qu'il faut dans la
colonne de droite introduire Ie
,,0" et le conduire vers le

lsteme
stylet à
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passant par la courbure iusqu'du point

Celte manipulation simple n'est nécessaire nr" norrrllu report de dizaines pardessus deux ouplusieures
colonnes, dans les cas très rares, ou il ne se lait paslautomatiquement au cours du calcul'

Contr6le:
Il est impossible d'eÍfecluer une {ausse manipulation vu que cela est empédre par des blocages aulomatiques
à I'intérieur de la marhine. Si, par meprise, on tire vers le haut un trou entouré de blanc, au lieu de la tirer
vers le bas, la machine est blorluóc avant que le stylet puisse atteindre le point final.

Au méme moment un signal rouge à Ílèdre apparait dars le viseur de résultat. Dans ce cas on laisse le stylet
dans le trou dans lequel il est engagé et l'on tire dans k,sens indicÍué par la ílè<he iusqu'au froint linal opposé
ce qui Íait apparaitre le résultat exact. De la mème malière la madrine lorce le calculateur de se corriger si,
par mégarde, il tire vers Ie bas un trou rouge au lieu de le tirer vers le haut.

Si p. ex. on omet d'éliminer une Íledre apparue pendant une addition normale, Ia madrine continue néanmoins
à calculer exactement. Oubien le slgnal disparait automatiquement oubien il se produit un blocage avertisseur
dans Ia courbure de la partie supérieure de Ia glissière de íaqon que le stylet ne peut pas atteindre le point
Íinal. On élimine le blocage et I'on obtient en méme te nps le résultat exact en introduisant le stylet en íace
de ,1" dans la colonne située directement à gauóe du llocage, (C'est uniquement pour cette coÍrection qu'on
ne part pas de ,0'.) On tire vers le haut en passant pir la courbure iusqu'au point Íinal.

S0,gB La ílèche apparait pendant I'addition de ,u '. Si l'on neglige de Iaire disparaitre ta lleche le
+ O,OT stylet heurte Ie blocage avertisseur lendant l'addition de "6". On élimine le blocage en

+ 0,06 _introduisant le stylet en Íace de "1' dar,s la deuxieme colonne de droite. On tire vers le haut

- 

- en passant par la courbure iusqu'au pointÍinal'

MULTIPLICATION ET DIVISIO'tr§ :

Pour les multiplications et les divisions oÍ utilise Ie petit appareil spécial ,,Multor".
Cet apparail très pratique et moderne travaille avec une rapidite supérieure. Il est Íabrique aussi par la
maison ADDIMULT.


